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Abstrakt

Poznanskie dziedzictwo militarne obejmuje obiekty zwigzane z wielowiekowa tradycja
obronng miasta. W jego sktad wchodza obwarowania najstarszej czgsci miasta — wyspy
katedralnej (Ostrow Tumski), sSredniowieczne mury Starego Miasta, a takze elementy bedace
pozostatoscia Poznania z czaséw, gdy miasto bylo twierdza — Twierdzy Poligonalne;j
1 Twierdzy Fortowej. Od kilku lat, te wyjatkowe walory kulturowe promowane sg wsrod
turystow 1 mieszkancow z wykorzystaniem narzedzia jakim s3 gry turystyczne.
Ta nowatorska forma turystyki miejskiej, taczaca w sobie elementy podchodéw i rajdow
terenowych, umozliwia wszystkim chetnym poznanie i zwiedzanie wybranej przestrzeni
miasta w nietypowy sposob. Gracze przemieszczaja si¢ ulicami Poznania, niczym ,,zywe
pionki” rozwigzujac zadania i tamiglowki, przygladajac si¢ blizej miejscom na co dzien
mijanym , a nie zawsze zauwazanym. Gry turystyczne, bgdace odpowiedzia na wspodtczesne
wymagania turystyki interakcji, realizuja powszechng formule turystyki zawierajaca si¢
w modelu 3xE (entertainment, engagement, education). W artykule opisane zostaly gry
turystyczne, wykorzystywane jako narzedzie promocji dziedzictwa militarnego miasta.
Scharakteryzowano przyktady oferty wydawniczej tego typu oraz szczegdtowo przedstawiono
autorski projekt mobilnej gry turystycznej ,,Sladami poznanskich fortyfikacji poligonalnych”,
promujacej cz¢s¢ poznanskiego dziedzictwa militarnego od sierpnia 2017 roku.

Wprowadzenie

Dziedzictwo kulturowe Poznania, zwigzane z rozwojem obronnos$ci miasta, stanowi
obecnie zroznicowany architektonicznie 1 funkcjonalnie zespot obiektow o niejednakowym
rozpoznaniu 1 wykorzystaniu turystycznym. W 2004 roku opublikowany zostat przewodnik
po fortyfikacjach miejskich [Gostynski, Pilarczyk 2004], ktory po raz pierwszy szerzej
zwrécit uwage na to szczegdlne dziedzictwo miasta. Obecnie jest to jednak pozycja trudno
dostepna w ksiggarniach.

Podstawowym sposobem zapoznania si¢ z dawnymi miejscami militarnymi jest wydany
w 2016 roku z inicjatywy Poznanskiej Lokalnej Organizacji Turystycznej darmowy
»Przewodnik po fortyfikacjach Poznania”. W publikacji zaprezentowano zwigzly opis
dostgpnych obiektéw turystycznych, kontury poszczegdlnych budowli naniesione na mape
wspoélczesnego miasta, co wzbogacone zostalo stowniczkiem poje¢¢ z dziedziny fortyfikacji,
utatwiajgcym pelne zrozumienie militarnego nazewnictwa. Do zapoznania si¢ z dziedzictwem
militarnym zacheca tez trasa turystyczna ,Sladami fortyfikacji miejskich” opisana
w specjalnym folderze tematycznym. Broszura, poczatkowo dystrybuowana bezptatnie
w punktach informacji turystycznej, jest obecnie dostgpna tylko do indywidualnego pobrania
z oficjalnego portalu turystycznego miasta’.

Spacer, dostosowany rowniez dla turystow zagranicznych w wersji anglojezycznej
1 niemieckojezycznej, jest pewnego rodzaju ,,wedrowka w czasie”. Dzigki niej mozliwe jest
zwiedzanie zaréwno najstarszych obiektoéw militarnych miasta, zlokalizowanych w obrgbie
historycznej wyspy katedralnej Ostrow Tumski, przez zachowane w okolicy Starego Rynku

! Broszura (plansza gry) mozliwa jest do pobrania w formacie PDF ze strony internctowej

https://poznan.travel/uploaded/File/wydawnictwa/4%?20fortyfikacje%200k.pdf [14.12.2017].
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fragmenty S$redniowiecznych muréw miejskich az do najmlodszych pozostalosci XIX-
wieczne] pruskiej twierdzy poligonalnej 1 fortowej. Wybrane obiekty udostepniano czgsto do
zwiedzania w czasie cyklicznych wydarzen w przestrzeni miejskiej, m.in. takich jak ,,Poznan
za pot ceny” czy ,,Weekend forteczny”, co wptyneto na wzrost zainteresowania militarng
ofertg turystyczng miasta.

W 2013 roku, z inicjatywy Poznanskiej Lokalnej Organizacji Turystycznej
zorganizowano pilotazowe wydarzenie pn. ,,Dni Twierdzy Poznan”. Podczas dwudniowego
eventu udostepniono szereg obiektow militarnych, zorganizowano tematyczne wystawy,
spacery z przewodnikiem, warsztaty dla dzieci a takze inscenizacje historyczne. Duze
zainteresowanie tego typu sposobem prezentacji dziedzictwa militarnego wptyneto na decyzje
o utrzymaniu takiej formuly wydarzenia i jej coroczng realizacje.

Poszerzenie oferty turystycznej bazujacej na dziedzictwie fortecznym miato miejsce
w 2015 roku. W oparciu o koncepcj¢ opracowang przez grupg¢ ,,Porozumienie dla Twierdzy
Poznan” we wspolpracy z ,,Zespotem ds. fortyfikacji poznanskich” Urzedu Miasta Poznania
wytyczony zostal w przestrzeni miasta Poznafiski Szlak Forteczny. Jego powstanie mozliwe
byto dzigki znaczacej partycypacji spotecznosci lokalnej w planowaniu inwestycji miejskich,
ktéra zadecydowata o sfinansowaniu projektu ,,Ratowanie Sieci Fortéw Poznanskich”.
Fundusze na realizacje tablic informacyjnych oraz dedykowanej strony internetowe;j
(http://twierdza.poznan.pl/) pozyskano w ramach konkursu Poznanskiego Budzetu
Obywatelskiego, w ktorym na inwestycje w tym obszarze przeznaczono lacznie 725 tys.
ztotych.

Dziedzictwo militarne jest przedmiotem zainteresowania zaré6wno miodszych jak
1 starszych poznaniakéw, a takze turystow krajowych i zagranicznych. Obecnie, kluczowym
zagadnieniem zdaje si¢ by¢ identyfikacja odpowiednich narzedzi promocji, ktore
rozpowszechnig atrakcyjnos$¢ turystyczng wybranych obiektow wsrod potencjalnych turystow
i odwiedzajacych. Uwzgledniajac rozwijajacy si¢ obecnie model turystyki 3xE (ang.
entertainment, excitement, education) to wlasnie gry turystyczne, zawierajace w sobie
element rozrywki, interakcji (zaangazowania) i edukacji moga sprosta¢ oczekiwaniom
wspotczesnych turystow i odpowiednio promowa¢ dziedzictwo militarne miasta.

Celem niniejszego artykutu jest dokonanie przegladu oferty planszowych gier
turystycznych dotyczacych dziedzictwa militarnego miasta, ktoére w ostatnich latach zasility
poznanski rynek wydawnictw turystycznych?. Uzupelnieniem omawianego zagadnienia jest
przedstawienie wybranych ocen 1 komentarzy pozostawionych przez osoby, ktore
zdecydowaty si¢ w ten sposob zwiedza¢ miasto. W oparciu o doktadng analiz¢ gry mobilnej
pt. ,Sladami poznanskich fortyfikacji poligonalnych” dokonano réwniez krotkiej
charakterystyki wybranych obiektow Twierdzy Poligonalnej, ktore s$wiadczy¢é moga
o bogactwie walorow turystycznych w omawianym zakresie. Przyje¢ta hipoteza zaktada, Ze
gry turystyczne sg efektywnym narzgdziem promocji dziedzictwa militarnego Poznania, ktore
jest w stanie zainteresowal tg tematyka zwlaszcza rodziny z dzieémi oraz milodziez
poszukujaca alternatywnych sposobow doswiadczen turystycznych.

Metodyka przeprowadzonych badan obejmowata poczatkowo analiz¢ 1 przeglad
literatury oraz witryn internetowych, a takze materialow Zrodtowych — plansz gier
tematycznych. Wigkszo$¢ analizowanych publikacji poswigcona zostala problematyce
wykorzystania gier turystycznych jako narzedzia promocji rdéznorodnych walorow
kulturowych. Podczas kwerendy bibliotecznej zapoznano si¢ réwniez z podstawowymi
zagadnieniami zwigzanymi z istotg promocji obiektow w turystyce. W artykule opisano takze,
jako studium przypadku, przyktadowa aplikacj¢ mobilng poswigcona poznanskiemu

2 Poprzez ,,planszowe gry turystyczne” rozumie¢ nalezy gry podejmowane w przestrzeni miejskiej, po ktorej
gracz porusza si¢ dzigki ,,planszy” (folderowi/ulotce), umozliwiajacej dotarcie do wskazanych miejsc oraz
wykonanie poszczegodlnych zadan.
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dziedzictwu militarnemu. Jej gldwna koncepcja oraz oprawa merytoryczna opracowana
zostala przez autora niniejszej publikacji.

Gry turystyczne — charakterystyka

Gry turystyczne przyczyniaja si¢ do interakcji pomiedzy turysta a obiektem, ktora
przejawia si¢ w kreatywnym sposobie penetracji przestrzeni miejskiej. Zastosowanie
elementdw charakterystycznych dla gier podczas zwiedzania, a wigc rozwigzywanie réznego
rodzaju tamigléwek, odszukiwanie detali architektonicznych lub odnajdywanie wiasciwych
informacji z tablic informacyjnych, jest odpowiedziag na potrzeby generacji turystow
obcujacych na co dzien w §wiecie technologii cyfrowych [Potucha 2015, s. 58]. Plaszczyzng
rywalizacji gier turystycznych jest przestrzen miejska, obejmujaca najczesciej konkretny
obszar laczacy miejsca i obiekty o podobnej tematyce. Elementy decydujace o fabule gry
wynikaja z naturalnych uwarunkowan przyrodniczych i kulturowych miasta do bycia plansza,
po ktorej turysci 1 mieszkancy poruszac si¢ beda jako ,,zywe pionki”.

Rozwoj oferty alternatywnych sposoboéw zwiedzania ksztattuje si¢ w Polsce caly czas.
Niejednokrotnie z tego powodu mozna spotka¢ si¢ z pewnego rodzaju trudno$cig zwigzang
z wlasciwa systematyka i nazewnictwem pokrewnych wzgledem siebie form. Wsrod
wspotczesnych  mozliwosci  odkrywania  dziedzictwa zaréwno  kulturowego, jak
i przyrodniczego, Potucha [2015, s. 60-64] wymienia m.in. interaktywne gry terenowe
(miejskie 1 turystyczne), geocaching 1 questing. Wszystkie wymienione formy penetracji
turystycznej oddziatuja na emocje turystow budujac ich zaangazowanie w procesy poznawcze
na zasadzie 3xF — fum (zabawa), friends (znajomi), feedback (informacja zwrotna)
[http://grywalizacja24.pl/3f-grywalizacji-cz-1/, 15.02.2018]. Ze wzgledu na wspdlne idee tych
alternatywnych sposobow zwiedzania miasta, dzialania 1 rezultaty przypisane np. do
questingu moga by¢ réwniez interpretowane w kontekscie gier turystycznych. Tworcy tej
edukacyjnej formy rozrywki wsrdd glownych celow podejmowanych dzialan wymieniaja
tworzenie nieoznakowanych w terenie $ciezek turystycznych, ktore za pomoca ulotek badz
aplikacji maja za zadanie zachgca¢ turystow iludno$¢ lokalng do okrywania waloréw
najblizszej okolicy. Rezultatem tych dzialan jest przede wszystkim narzgdzie marketingowe
wykorzystywane do promocji konkretnych waloréw 1 atrakcji [http://questy.com.pl/,
14.12.2017].

Gry turystyczne bywaja rowniez opisywane jako narzedzie partycypacji spotecznej
[Bauta 2014, s. 17] oraz narzedzie wspotczesnego marketingu terytorialnego [Droba,
Przepiora 2014, s. 35; Mazurkiewicz 2015, s. 328]. Oferowanie turystom i mieszkancom
niecodziennego spojrzenia na obiekty, na state wpisane w miejski krajobraz, ma zapewni¢ im
nie tylko rozrywke, ale roéwniez przyczyni¢ si¢ do budowania pozytywnych skojarzen
z danym miejscem czy tematyky. Atrakcyjna fabula gier turystycznych moze bowiem
dostarczy¢ wiecej niz standardowa oferta wydawnictw 1 folderéw wzbudzi¢ zwigzek
emocjonalny, ktory jeszcze bardziej zaangazuje turyste w do§wiadczenie turystyczne [Droba,
Przepidra 2014, s. 36]. Rozwo6j poczucia tozsamosci lokalnej, powstaty w wyniku kontaktu
z obiektami dziedzictwa kulturowego, pozwala odnalez¢ wtasciwego ducha miejsca — genius
loci. Zdarza sig, ze gry turystyczne zachgcaja rowniez do zobaczenia interesujagcych miejsc
znajdujacych si¢ w dzielnicach nieuwzglednianych zazwyczaj w standardowych trasach
wycieczek. W ten sposdéb moga one wplywaé na kierunek ruchu turystycznego [Zyto 2017,
s. 59].

W ujeciu zaproponowanym przez Banasika i Fiszer [2014, s. 144] gry turystyczne
postrzegane sg jako osobna propozycja zwiedzania, ktéra daje mozliwos¢ przeciwstawienia
si¢ szybkim 1powierzchownym doswiadczeniom turystycznym, oferujagc w zamian peine
autentyzmu i indywidualizmu podejscie. ,,Turystyka zagadkowa” w przestrzeni miejskie;j,
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moze oferowac co$ interesujacego zardwno turystom jak i mieszkancom, tagczac tym samym
w jednej ofercie turystycznej ich potrzeby i realizujgc oczekiwania.

Wazrost liczby uzytkownikow regularnie korzystajacych z telefonow komoérkowych,
smartfonow 1 tabletéw, powoduje, iz zaczynajg one petic¢ funkcje ludyczng (rozrywkowa),
m.in. poprzez tzw. aplikacje z zakresu mobilnych mediow miejskich [Kopecka-Piech 2012,
s. 119]. Zastosowanie osobistych urzadzen multimedialnych umozliwia korzystanie z oferty
turystycznej, wzbogaconej o wirtualng zabawe¢ potaczong z edukacja. Wykorzystanie
mobilnych gier turystycznych zdaje si¢ by¢ zatem propozycja skierowang szczegdlnie do
ludzi mtodych, chetnie korzystajacych z roéznego rodzaju nowinek technologicznych.
Spoteczenstwo miejscowosci, bedacych osrodkami akademickimi, regularnie powigksza si¢
0 osoby podejmujace nauke w nowym dla nich miescie. Aby zachgci¢ ludzi mtodych, w tym
zwlaszcza studentdw, do poznawania walorow ich codziennego otoczenia, nalezy
wykorzysta¢ takie kanaly informacyjno-promocyjne, z ktorymi majg oni styczno$¢ na co
dzien. Jak wykazaty badania przeprowadzone przez Mazurkiewicza [2015, s. 332] portale
i aplikacje internetowe sa gldéwnym zZrodtem poszukiwania roéznego rodzaju informacji
o miescie studiowania. Promocja samodzielnych sposobdéw zwiedzania miasta przez ten kanat
z pewnos$cig moglaby przyczyni¢ si¢ do wiekszego zainteresowania rowniez dziedzictwem
militarnym i wydarzeniami budowanymi w oparciu o t¢ grupe walorow kulturowych.

Juz kilka lat temu o potencjale zwigzanym z rozwojem internetowych gier
turystycznych wykorzystujacych technologi¢ informatyczng pisata Smolenska [2009, s. 39].
Wowczas przysztos¢ dzialan promocyjnych miast zwigzanych z narzedziami tego typu nie
byta jednak fatwa do wyobrazenia i opisania. Zalozenia, uwzgledniajace znaczaca role
technologii informatycznych, jako istotnych narzedzi promocyjnych, potwierdzity sig.
Multimedialne gry turystyczne, dostgpne przy pomocy specjalnych aplikacji badz w wersji
online wcigz beda przez turystow postrzegane jako innowacja na rynku uslug turystycznych
[Eider 1 in. 2014, s. 26], zwtaszcza jezeli przedstawia¢ beda nowatorski sposdb promocji
dziedzictwa. Gry turystyczne to tez pewnego rodzaju mobilne przewodniki turystyczne.
Poprzez wykorzystanie systemu GPS pozwalajg one dostarcza¢ turyscie precyzyjng
informacj¢ o obiekcie, przed ktérym wtasnie si¢ znajduje. Jako innowacyjny sposob przekazu
wiadomosci media elektroniczne stwarzajag mozliwos¢ ponownego odkrycia miejsc wezesniej
znanych i postrzeganych na podstawie innych Zrédel [Kowalczyk-Aniot, Papinska-Kacperek
2015, s. 16].

Podczas planowania gry turystycznej niezwykle wazne jest okreslenie jej celu
1 charakteru [Banasik, Fiszer 2014, s. 142], ktory determinowaé bedzie konstrukcje fabuty
oraz poszczegllnych zadan. Gry turystyczne stymuluja i1 kieruja ruch turystyczny we
wskazane miejsca, stajac si¢ tym samym coraz bardziej popularng i dostepng forma turystyki
eventowej [Smolenska 2009, s. 32]. Rozwiazywanie poszczegolnych zadan czy tamigtowek
wymaga od jej uczestnikéw aktywnos$ci 1 spostrzegawczosci, wzajemne] wspotpracy, ktora
dostarcza nie tylko co dawke wrazen lecz rowniez realizuje ukryty glebiej edukacyjny
1 integracyjny cel. Gry turystyczne cechuje okreslona spdjnos¢ i1 tematyka, ktora umozliwia
turystom samodzielne uprawianie turystyki miejskiej poprzez penetracj¢ miasta
nieoznakowanymi trasami [Warcholik, Leja 2012, s. 88]. Turystyka miejska oznaczaé
bowiem moze poszukiwania ,,ukrytego wymiaru miasta” [Pawlicz 2008, s. 21], na co dzien
niezauwazalnego, cho¢ nieraz cz¢sto mijanego.

Pobudzenie graczy do aktywnosci umystowej pozwala postrzegaé gry turystyczne jako
metode problemowa wykorzystang w procesie ksztalcenia®. Ich dydaktyczny wymiar
umozliwia realizacj¢ zadan edukacyjnych w powiazaniu z zagadnieniami podstawy

3 Wedtug Okonia [1998] jedng z grup metod nauczania stanowia tzw. metody problemowe (nazywane inaczej
metodami samodzielnego dochodzenia do wiedzy). Skupiajg si¢ one na aktywno$ci ucznia w procesie
poznawczym, poprzez rozwigzywanie problemoéow. W ich sklad wchodza gry dydaktyczne, ktére umozliwiaja
zdobycie nowych wiadomosci poprzez zabawe i wzajemng rywalizacje.
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programowej z roznych przedmiotdw poprzez samodzielne dochodzenie uczniow do wiedzy
[Warcholik, Leja 2012, s. 91].

Gry turystyczne i inne pokrewne dzialania, laczace w sobie elementy gier terenowych
1 podchodow, sa obecnie dostrzegane przez specjalistow z zakresu turystyki i rekomendowane
do stosowania, jako narzgdzia promocyjne miast iregionow. Dowodem na to sg zapisy
zawarte w r6znych strategiach rozwoju turystyki:

e Podstawowy trend po stronie popytu turystycznego zawiera si¢ w formule 3xE —
entertainment, excitement, education, (rozrywka, ekscytacja, edukacja). Rozwija¢ si¢
beda nowe formy turystyki, jak np. questing, a takze formy zwiedzania miast
z wykorzystaniem gier tematycznych, turystyka muzealna, biograficzna, studyjna,
kulinarna itd.” [Marketingowa strategia Polski w sektorze turystyki na lata 2012-2020,
2011, s. 10],

e Jednym z zadan w ramach tego kierunku dziatan moze by¢ opracowanie nowych
aplikacji, np. majacych charakter audioprzewodnikéw, badz gier terenowych,
odwotujacych si¢ do dziedzictwa historycznego i kulturowego Wielkopolski.”
[Strategia rozwoju turystyki w wojewodztwie wielkopolskim do 2020 roku, 2015, s. 591,

e Dlatego tak wazne jest, aby produkty turystyczne udost¢pnialy zasoby
charakterystyczne dla danego regionu, to znaczy: (...) dorobek kulturowo-historyczny
(np. koncerty, gry miejskie, muzea).” [Strategia rozwoju turystyki na obszarze
transgranicznym na lata 2014-2018, 2013, s. §],

o [Interesujagca moze by¢] prezentacja miasta od strony basni, legend, zjawisk
niewyjasnionych (od smoka wawelskiego do czakramu), co tworzy¢ moze podstawe do
tworzenia gier terenowych, takze z wykorzystaniem mniej znanych obiektow
historycznych miasta (np. Twierdzy Krakow, kopcoéw) oraz miejskich podziemi.”
[Strategia rozwoju turystyki w Krakowie na lata 2014-2020, 2014, s. 23].

Gry turystyczne moga by¢ ostatecznie postrzegane jako narzgdzia promocji, gdyz
spelniaja cele przypisane dzialaniom promocyjnym, ktére zdaniem Bosiackiego 1 Sikory
[1999] obejmujag m.in.: poinformowanie o nowej ofercie turystycznej, sygnalizowanie
o walorach turystycznych danego miejsca, zwigkszanie ruchu turystycznego oraz budowanie
pozytywnego wizerunku miasta recepcyjnego. Z punktu widzenia systematyki $rodkow
promocji zaproponowanego przez Kruczka i Walasa [2010, s. 88] gry turystyczne nalezy
zaliczy¢ do kategorii wydawnictw w grupie broszur wizerunkowych 1 produktowych. Foldery
pozostaja nadal waznym narzedziem promocyjnym ws$rdd osdéb odwiedzajacych Poznan
1 poznaniakdw 1 zwracaja uwage aktualnego 1 potencjalnego klienta na poszczegdlne walory
turystyczne, zachgcajac do ich poznania. W niniejszej analizie przyj¢to, ze poprzez gre
turystyczng rozumie si¢ samodzielne zwiedzanie miasta z wykorzystaniem papierowych lub
multimedialnych plansz, bedacych przewodnikami dla graczy (,,zywych pionkéw”)
poruszajacych si¢ w przestrzeni miasta.

Gry adresowane sg zarowno dla turystow jak 1 mieszkancéw miasta (szczeg6lnie
krajoznawcow), a poziom trudnosci zadan oraz sposob ich organizacji powoduje, ze
szczegblnie dostosowane one sa do rodzin z dzie¢mi i mtodziezy. W tym kontekscie gry
turystyczne pomagaja odkry¢ potencjat kulturowy Poznania nie tylko turystom jak rowniez
samym poznaniakom.

Nalezy podkresli¢, ze gra turystyczna nie powinna by¢ postrzegana i zamiennie
nazywana gra miejska, gdyz ta druga wymaga obecnos$ci animatoréw 1iich interakcji
z turystami, a ponadto czgsto organizowana jest w postaci jednorazowych lub cyklicznych
eventow. Gry turystyczne, w mysl zasady ,,zwiedzaj grajac, graj zwiedzajac”, umozliwiaja
udziat w zabawie bez ograniczen czasowych. W celu rozwigzania zadan turys$ci udajg sie do
wskazanych miejsc 1 obiektow, poszukuja odpowiednich detali architektonicznych
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1 informacji krajoznawczej zawartej na tablicach informacyjnych, uzupelniajagc tym samym
plansze gry.

Kazda z opisanych w niniejszym artykule gier, zgodnie z zalozeniem ich twdrcow,
opiera si¢ na szesciu komponentach [http://gryturystyczne.pl/, 14.12.2017], w sktad ktorych
wchodza:

1) karta startowa (plansza) — papierowy lub elektroniczny przewodnik kierujacy graczy
w odpowiednie miejsca. Broszury dostepne sg bezplatnie w punktach informacji
miejskiej/turystycznej, atakze mozna je wydrukowaé samodzielnie ze strony
internetowej firmy projektujacej gre;

2) trasa — nieoznakowany w przestrzeni miejskiej tematyczny szlak, wskazujacy graczom
poszczegbdlne obiekty, przy ktorych wykonuje si¢ zadania, do ktorych dociera si¢
w dowolny, preferowany przez turystow (mieszkancow) sposob;

3) obiekty architektury — zabytki, w oparciu o ktore tworzone sg polecania zadan.
Szczegblng uwage zwraca si¢ na ich mniej dostrzegalne a warto$ciowe elementy
architektury, charakterystyczne dla danych miejsc;

4) przyroda — gra, bedaca rekreacja ,,na §wiezym powietrzu”, odbywa si¢ w okreslonym
srodowisku geograficznym, na wyznaczonym terenie w granicach miasta. Nalezy
réwniez nadmienié, ze czg$¢ poznanskich fortyfikacji objeta zostala prawna formag
ochrony przyrody, jako obszar ,,Natura 20007, co $wiadczy o ich szczegdlnej wartosci
przyrodniczej,

5) skarb — upominek zwigzany z ukonczeniem gry i poprawnym rozszyfrowaniem hasta.
Skarb moze by¢ rozumiany dostownie, jako generowany automatycznie certyfikat,
dostepny po wpisaniu wlasciwej odpowiedzi na stronie internetowej gry turystycznej
lub jako mozliwos¢ wpisania si¢ na liste zwyciezcow, badz metaforycznie, jako
duchowy walor zwigzany z przezyta, jedyng w swoim rodzaju przygoda odkrywania
dziedzictwa kulturowego miasta;

6) rywalizacja — konkurencja pomiedzy poszczegdlnymi druzynami biorgcymi udzial
w grze. Wspolne wykonywanie zadan przyczynia si¢ do wzmocnienia wigzi pomi¢dzy
graczami 1integruje ich w osiggnigciu wspdlnego celu, jakim jest poprawne
rozwigzanie gry.

Gra turystyczna bedzie niecodziennym narzedziem promocji turystycznej jezeli zostanie
opracowana W sposob poprawny merytorycznie, ciekawy graficznie oraz przystepny
jezykowo dla gracza. Przy projektowaniu gry niezmiernie istotne jest okreslenie tematu
przewodniego zabawy, wytyczenie obszaru wykonywania zadan, a takze wyodrebnienie
grupy docelowej, wzgledem ktore opracowane zostang tresci. Nastgpnie nalezy obowigzkowo
przeprowadzi¢ doktadng inwentaryzacj¢ terenu, na podstawie ktorej dokonywana jest selekcja
miejsc nadajacych si¢ do przyjecia graczy. Warto w tym przypadku zwroci¢c uwage na
architekture (wystgpowanie ciekawych 1 niepowtarzalnych w innych budowlach detali
architektonicznych), a takze wykorzystywac istniejgca juz infrastrukture turystyczng,
np. w postaci tablic informacyjnych. Po wyznaczeniu obiektow gry przychodzi czas na
opracowanie tresci merytorycznej oraz wspOtprace z grafikiem tak, by cato$¢ zyskala
atrakcyjng 1 spojng szate graficzng. Jej istotng czgs¢ stanowi¢ bedzie tekst, ktory powinien
zosta¢ poddany wczesniej korekcie jezykowej. Zanim gra stanie si¢ dostepna dla turystow,
obowigzkowo nalezy ja przetestowac tak, aby zapewni¢ graczom rozrywke, ktora faktycznie
umozliwi im rozwigzanie zadan, edukacje 1 zabawe.

Podsumowujac powyzsze rozwazania mozna stwierdzi¢, ze gry turystyczne w pelni
realizujg model turystyki 3xE. Zaangazowanie turystow i mieszkancoOw w proces poznawczy
poszczegbdlnych walorow danego miejsca laczy si¢ bowiem z zabawa, ktéra edukuje. Gry
turystyczne stanowig alternatywng propozycje zwiedzania wybranych miejsc, z ktorej
korzysta¢ moga rodziny z dzie¢mi, miodziez jak i starsi. Jako narzgdzie promocji stajg si¢ one
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szansg do nieco innego spojrzenia na obowigzujacy w danym miejscu kanon waloréw atrakcji
turystycznych, a takze umozliwiajg wyprowadzenie graczy poza standardowe trasy
wycieczek. Dzieki temu gry moga rowniez zachgca¢ do blizszego spojrzenia na dziedzictwo
militarne miasta.

W dalszej cze$ci artykutu przedstawione zostaly obecne na rynku wydawniczym
propozycje gier turystycznych (zarowno planszowe jak i mobilna), majace na celu promocj¢
warto$ciowych obiektow Twierdzy Poligonalnej i Twierdzy Fortowej Poznania. Szczegotowy
opis poszczegodlnych miejsc wykonywania zadan w grze mobilnej charakteryzuje zarazem
walory turystyczne zachowanych do czaséw obecnych reliktow Twierdzy Poligonalne;.

Dziedzictwo militarne Poznania a gry turystyczne

Motywacja do uczestnictwa w militarnej turystyce kulturowej moze by¢ cheé poznania
materialnych przejawow dziatalno$ci ludzkiej poprzez doswiadczenia wspdtczesnego stanu
ich zachowania. Jak zostato juz wcze$niej wspomniane, gry turystyczne sa wykorzystywane
jako interaktywne narzedzia stuzace nie tyle co promocji danych obiektow, ale rowniez
interpretacji dziedzictwa kulturowego, rozumianego jako uksztaltowana, poprzez obiekty
architektury, przestrzen miejska [Jedrysiak 2008]. Jego wezsza czg$¢ stanowi¢ bedzie
kulturowe dziedzictwo militarne obejmujace miejsca 1 obiekty zwigzane z wojskiem
1 konfliktami militarnymi, ktére uznane zostaly za wartosciowe i zastugujace na ochrone,
a takze stanowig potencjal w kontekscie ich wykorzystania dla potrzeb turystyki edukacyjne;j
[Mikos von Rohrscheidt 2011]. W odniesieniu do typologii militarnych atrakcji
turystycznych, ktéry przedstawili Lawin i Stasiak [2009, s. 129], na obszarze Poznania
wyrdzni¢ mozna: grup¢ réznorodnych obiektow obronnych — fortyfikacji, muzea wojskowe
iinne muzea gromadzace wigksze zbiory militarne (Wielkopolskie Muzeum Wojskowe
z uwzglednieniem oddziatow: Muzeum Martyrologii Wielkopolan Fort VII, Muzeum
Powstania Wielkopolskiego; Muzeum Broni Pancernej, Muzeum Uzbrojenia), pomniki
upami¢tniajagce wydarzenia historyczne, miejsca zwigzane z wybitnymi dowodcami
wojskowymi, mogity 1 cmentarze polegtych Zotnierzy oraz wydarzenia ,,militarne” — Swigta
jednostek wojskowych oraz eventy organizowane m.in. przez grupy rekonstrukcyjne. Mikos
von Rohrscheidt [2011] wskazuje, ze organizacja turystyki kulturowo-militarnej opiera si¢ na
tematycznych szlakach militarnych, obiektowych trasach zwiedzania oraz lokalnych
tematycznych trasach turystycznych, proponowanych cho¢by w grach turystycznych.
Wigkszo$¢ poznanskich militarnych waloréw turystycznych dotyczy¢ bedzie bezposrednio
umocnien Twierdzy Poznan (niem. Festung Posen). W pierwszym etapie (XIX wiek)
wzniesione zostaly obwarowania Fortu Winiary (potocznie nazywanego Cytadelg)
1 towarzyszacych mu bastionow. Zabudowania te weszty w sktad Twierdzy Poligonalnej
otaczajacej Owczesne miasto, a wspolczesnie jego centrum (ryc.1).

Jej uzupelieniem byt wybudowany na przetomie XIX 1 XX wieku zewnetrzny pierscien
fortdéw powigzany z systemem $luz, bram i1 innych umocnief, uwazany za modelowy przyktad
tzw. nowopruskiego systemu fortyfikacji (ryc. 2) [Jedrysiak, Mikos von Rohrscheidt 2011].
Obecnie w przestrzeni miasta zachowaty si¢ przede wszystkim elementy mtodszej Twierdzy
Fortecznej. Starsze umocnienia rozebrane zostaly na poczatku XX wieku, co umozliwito
dalszy rozwoj przestrzenny Poznania. W oparciu o niedostrzegane przez wielu relikty
Twierdzy Poligonalnej utworzono propozycje¢ mobilnej gry turystycznej, ktorg opisano
w pdzniejszej czgsci artykuhu.
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Rye. 2. System Twierdzy Poligonalnej i Twierdzy Fortecznej na tle wspotczesnego miasta
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[14.12.2017].
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W oparciu o wymienione obiekty w miescie rozwija¢ si¢ moze turystyka militarna,
rozumiana jako ,,podréz turystyczna majgca za cel ukazanie osobistego doswiadczenia lub
edukacje, w ktorej istotng czgs$¢ programu, decydujaca o podjeciu podrdzy lub udziale w niej,
jest zwiedzanie miejsc i1 obiektow o charakterze obronnym Ilub zwigzanych z dziejami
konfliktow zbrojnych, a takze wojska i1 uzbrojenia, dowddcow i zolnierzy” [Mikos
von Rohrscheidt, 2008, s. 115]. Poznajac dziedzictwo militarne turysta realizuje szereg
funkcji charakterystycznych dla turystyki kulturowej. W odniesieniu do turystyki militarnej,
realizowanej z wykorzystaniem gier turystycznych, sposrod funkcji opisanych przez
Kowalczyka [2009] przyporzadkowaé temu zjawisku mozna funkcj¢ historyczno-edukacyjna,
kulturalno-rozrywkowa, rekreacyjno-sportowa oraz przygodowa.

Turysci 1 mieszkancy cheacy skorzysta¢ z alternatywnej formy zwiedzania Poznania
z wykorzystaniem gier turystycznych maja do dyspozycji ponad 40 tematycznych propozycji
plansz. W niniejszym artykule przedstawiono wszystkie pozycje wydane w celu promocji
dziedzictwa militarnego miasta. Kazda =z gier zostala ponizej pokrotce opisana
z uwzglednieniem opisu obszaru, ktérego dotyczy, sposobu prezentacji jego walorow oraz
komentarzy pozostawionych przez graczy po skonczonej zabawie. .

Opracowanie gier sfinansowane zostato ze §rodkéw pochodzacych z budzetu Miasta
Poznania, badz Poznanskiej Lokalnej Organizacji Turystycznej. Wydarzeniem, ktore
niejednokrotnie stanowilo dobra okazje do premiery nowych oraz promocji istniejacych juz
gier turystycznych byl cykliczny event ,.Dni Twierdzy Poznan”. W 2015 roku, wydana
zostata pierwsza tego typu plansza z zadaniami poswigconymi terenowi bedacemu obecnie
,,zielonymi ptucami Poznania™*, a w przeszlo$ci najwazniejsza czescia Twierdzy Poligonalnej
— fortowi Winiary (ryc. 3).

)%

Rye. 3. Zafyé Fortu Winiary na tle wspotczesnego pokrycia terenu — poznanska Cytadela
Zrodio: http://poznanmojemiasto.com/cytadela-fort-winiary/ [14.12.2017].

4 Cytadela, jest najwickszym parkiem w Poznaniu, dlatego bywa potocznie nazywana przez mieszkancoOw
»zielonymi ptucami Poznania”.
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Na poznanskiej Cytadeli wskazanych zostalo 10 miejsc bgdacych charakterystycznymi
elementami zabudowy fortecznej. Odwiedzajac kazde z nich gracze zapoznajg si¢ z opisami
wyjasniajagcymi fachowa terminologi¢ zwigzang z nazewnictwem poszczegolnych czesci
umocnien, a nastgpnie odnajduja je i rozpoznaja. Gtownym zadaniem turystow jest poprawne
zlokalizowanie miejsc wskazanych na fotografiach, w odniesieniu do calosci fortu badz
reduty koszarowej (ryc. 4).

Dzieta zewnetrzne
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Ryc. 4. Revers planszy gry turystycznej ,,Fort Winiary”
Zrédlo: archiwum wlasne.

Po wpisaniu na strong¢ internetowg operatora gry (http://gryturystyczne.pl/) poprawne;j
odpowiedzi 20 o0so6b pozostawilo réwniez oceng (w skali punktowej 1-6) tego sposobu
zabawy potaczonej z edukacja. Srednia arytmetyczna wyniosta 4,9 co nalezy interpretowat,
jako bardzo dobre postrzeganie przytoczonego sposobu poznawania dziedzictwa fortecznego.
Nalezy rowniez zwroci¢ uwage, ze zdecydowana wiekszo$¢ graczy podejmuje si¢
uczestnictwa w zabawie zespotowo, co uwydatnia integracyjng funkcje turystyki. Jak wynika
z komentarzy pozostawionych przez graczy, ze wzgledu na do$¢ rozlegly obszar bedacy
zarazem popularnym miejscem wypoczynku rodzinnego i rekreacji, cze$¢ osob pokonywata
tras¢ pieszo, pozostali rowerem, a nawet na rolkach.

W 2016 roku w ofercie pojawita si¢ gra turystyczna pt. ,,Szlakiem bram twierdzy nad
Wartg”. Motywem przewodnim projektu staly si¢ bramy, rozpoznane jako wspdlny element
kazdego typu fortyfikacji, ktorych relikty znajduja si¢ w Poznaniu — zaréwno tych
sredniowiecznych, poligonalnych jak i fortecznych. Ze wzgledu na znaczne odlegtosci
pomigdzy poszczegdlnymi obiektami trasa szczegOlnie zostala dedykowana rowerzystom.
Oprécz wyszukiwania lokalizacji detali architektonicznych gracze maja rowniez za zadanie
zapoznanie si¢ z tablicami informacyjnymi Poznanskiego Szlaku Fortecznego, ktore
zawieraja w sobie informacje niezbedne do uzyskania poprawnej odpowiedzi (ryc. 5).
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Ryec. 5. Plansza gry turystycznej ,,Szlakiem bram twierdzy na Wartg”
Zrédlo: archiwum wlasne.

Sama gra, oprocz promocji dziedzictwa militarnego miata tym razem réwniez na celu
zachecenie odwiedzajacych do zwrocenia uwagi na nowy element infrastruktury turystycznej
— tablice wspomnianego juz wczesniej Poznanskiego Szlaku Fortecznego (ryc. 6). Grg ocenito
zaledwie 6 o0sOb, przyznajac jej jednak jednoczesnie wysokie oceny, ktorych s$rednia
arytmetyczna wyniosta 5,0.

Poznanski Szlak Fo 1

.‘
.

8 ]
=

JAZ NAWARCIE ILEK MOSTOWY

www.twierdza.poznan.pliwiniary

POZnan

Ryec. 6. Tablica informacyjna Poznanskiego Szlaku Fortecznego
Zrédlo: fot. Autora (2016).
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Tego samego roku, z okazji kolejnej edycji ,,Dni Twierdzy Poznan”, opublikowana
zostala gra turystyczna pt. ,,Pig¢ fortow — pig¢ historii”. Jej mecenasem byla Poznanska
Lokalna Organizacja Turystyczna. Gra po$wigcona zostata 5 fortom (z 18 tego typu obiektéw
w miescie), wchodzacym w sklad zewnetrznego pierscienia Twierdzy Poznan. Ze wzgledu na
specyfike odwiedzanych miejsc oraz bezpieczenstwo uczestnikOw rozwigzanie zadan
mozliwe bylo w wyznaczonych godzinach zorganizowanego zwiedzania fortow, a do cz¢sci
z nich mozna bylo dotrzeé tylko w towarzystwie przewodnika. Sredni czas pobytu w jednym
obiekcie przewidziany zostal na ok. 45 minut, co stwarzato mozliwo$¢ doktadne zapoznania
si¢ z historig obiektu oraz z jego obecnym stanem zachowania. W kazdym forcie gracze mieli
za zadanie odnalez¢ dwie lokalizacje: element z fotografii oraz miejsce wskazane we
wskazowce bedacej narracja, prowadzong przez umieszczone na planszy postaci —
przewodnikoéw, bedacych §wiadkami historii 1 posiadajacych cenng wiedza o odwiedzanych
obiektach (ryc. 7).

Ten fort ma cztery bramy

W kaz forto dwie litery hasta.
- R B Sy posnas dinedtery hasla w murze otaczajacym plac broni

~ Przyporzadkuj je do roku, o ktérym wspomina b
“dana postac. Litery wpisz w kolejnosci: wska- (o‘twartq_ przestrzed pomigdzy

~ z6wka, zdjecie. Hasfo nie sklada sie ze wszyst- brama wjazdowa na teren fortu
kich zdobytych liter. a brama glowna).

Hasto wpisz na stronie www.gryturystyczne.pl.

W jednym z miejsc na forcie do-
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merze VI.

d Gdy kapral nie widzi, lubie

przysigié na paplerosa
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cerzong - remizq arty- @
leryjskg, czyii ceglanym
schronem na dziata, do o
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do niego przej$¢ od bramy 8§

gtéwnej duzg poterng (tu- el

15+
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pod fosg. nelem). y . o

AL W ABTAEORGE

Ryec. 7. Revers planszy gry turystycznej ,,Pi¢¢ fortow — pie¢ historii”
Zrédlo: archiwum wlasne.

Mobilna gra turystyczna ,,Sladami poznanskich fortyfikacji poligonalnych”

Trasa mobilnej gry turystycznej ukazujacej dziedzictwo militarne dawnej Twierdzy
Poligonalnej rozpoczyna si¢ przy pozostatoSciach umocnien zlokalizowanych na Ostrowie
Tumskim®. Selekcja obiektéow przedstawionych w aplikacji dokonana zostala na podstawie
inwentaryzacji terenowej poszczegolnych miejsc, w czasie ktorej zwrocono szczegdlng uwage
na dostepnos¢ obiektow, stopien ich zachowania oraz wystgpowanie tablic informacyjnych.
Sposdb przejazdu lub przejscia miedzy obiektami jest dowolny, istotne jest jednak dotarcie do

5 Aby wzigé udzial w grze nalezy skorzysta¢ z linku odsylajacego do strony operatora projektu

https://gryturystyczne.pl/mobilne/festung/.
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wszystkich wskazanych w grze obiektow. Ze wzgledu na znaczne odleglosci pomiedzy
poszczegdlnymi stacjami z zadaniami gra rekomendowana jest szczegdlnie rowerzystom,
jednak nie eliminuje ona roéwniez pieszych.

W odrdznieniu od przywotanych wczesniej turystycznych gier planszowych w tym
przypadku gracz nie zna od poczatku calego przebiegu trasy. Kolejne miejsca wskazywane sg
dopiero w momencie poprawnego rozwigzania zadan dotyczacych obiektu, przy ktéorym
turysta wlasnie si¢ znajduje. W kazdym z odwiedzonych miejsc, gracz wykonuje algorytm
czynnosci, ktorych kolejnos$¢ schematycznie przedstawiono ponizej (ryc. 8).

o © )

- . . Ili i“ ii Preyezaiek jazu katedralnego
Udaj sie do miejsca wskazanego na mapie, 1 M
OxdnajdZ tablice informacyjna Poznariskiego g |l LA Znajdujes: sie przed zachodnim pycziliem Siuzy kaledraing] —
Ll el e AT

Szlaku Fortecznego. abiektu hydrolechnicznega wehodzacego w skiad cytadel fumskisj

® 8 & P ooswiezmarg Znajdt detal

Obiekt wzniessony Zostal w lalach 15341835 Miezachowany

? coglay most z przgsiami wp
proviadnice. IGnych dzialania ume
o W cielku lch Tamirsece mislo

) Poananiu 0
Poznanh

WARTA

BOGDANKA

CYBINA

Ryc. 8. Algorytm krokéw podejmowanych przez gracza na przyktadzie gry mobilnej ,,Sladami
poznanskich fortyfikacji poligonalnych”

Zrédlo: oprac. wlasne.

Na poczatku, uzytkownik otrzymuje informacj¢ do jakiego miejsca powinien si¢ udac
(A). Lokalizacja zaznaczona jest na mapie, a pozycja uzytkownika okre§lona
z wykorzystaniem wspotrzednych GPS. Gracz samodzielnie decyduje, w jaki sposéb chce
dotrze¢ do wskazanego obiektu, wybierajac sposréd mozliwych opcji tras¢ piesza, rowerowa,
z wykorzystaniem samochodu Iub $rodkéw komunikacji publicznej. Nastepnie, po
znalezieniu si¢ we wlasciwym miejscu uzytkownik wykonuje zadanie wstepne polegajace na
odnalezieniu detalu architektonicznego charakterystycznego dla miejsca, w ktorym si¢ znalazt
lub odszukuje wiadomos$¢ ze znajdujacej si¢ przy obiekcie tablicy informacyjnej (B).
Wskazanie prawidtowej odpowiedzi umozliwia przejscie do dalszej czesci zabawy (C).
Znajdujac si¢ przed obiektem turysta zapoznaje si¢ z podstawowg informacjag o danym
miejscu, wzbogacong szkicami oraz materiatami archiwalnymi — rycinami i1 zdjgciami.
Podsumowaniem wizyty w danym miejscu jest udzielenie poprawnej odpowiedzi na pytanie
testowe odnoszace si¢ do przeczytanej informacji o charakterze krajoznawczym. Podczas gry
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turysta caly czas ma mozliwo$¢ $ledzenia postepu, tj. liczby odwiedzonych miejsc oraz tych,
ktore jeszcze pozostaty do zwiedzenia, za pomoca paska postepu znajdujacego si¢ na gorze
ekranu. Po wykonaniu wszystkich zadan na ekranie pojawia si¢ informacja o zdobytych
punktach, ktérych ilo§¢ uzalezniona jest od poprawnych odpowiedzi, udzielonych bez
pomyltek. Dodatkowo gracz zachecany jest do umieszczenia swojego pseudonimu lub imienia
1 nazwiska na liscie zwyciezcoOw znajdujgcej si¢ na  stronie  internetowej
http://gryturystyczne.pl/index.php?id=102&gra=POZ 24, a takze do oceny gry i wyrazenia
opinii na jej temat.

Na podstawie przegladu literatury [Rola 2004, Biesiadka i in. 2006] oraz informacji
zaczerpnigtych ze zrédet internetowych, opracowana zostata tre§¢ merytoryczna gry mobilnej
— spaceru tematycznego. Przedstawia ona najwazniejsze informacje o odwiedzanym miejscu
lub obiekcie, ktorym nadano charakter krajoznawczy, latwo przyswajany przez ogot oséb
zainteresowanych dziedzictwem militarnym miasta. Przytoczone ponizej tresci, wzbogacone
rycinami, pochodza z autorskiej mobilnej gry turystycznej ,,Sladami poznanskich fortyfikacji
poligonalnych”. Wystepuja one w tej samej kolejnosci, w ktorej przemieszczaja si¢ gracze,
jednak pozbawione sg szaty graficznej zawartej w wersji multimedialne;j.

Przyczolek jazu katedralnego

Znajdujesz si¢ przed zachodnim przyczétkiem S$luzy katedralnej — obiektu
hydrotechnicznego wchodzacego w sklad cytadeli tumskiej. Obiekt wzniesiony zostat
w latach 1834-1839. Niezachowany, ceglany most z przestami wyposazony byl
w wyprofilowane prowadnice, ktérych dziatanie umozliwialo regulacje¢ poziomu wody
w cieku. Ich zamknigcie miato odcia¢ dostep wroga do wyspy katedralnej poprzez zalanie
obszaru Zagodrza i Berdychowa (ryc. 9).

Rye. 9. Wizualizacja jazu katedralnego (A) oraz wspc')_lcze_sny stan obiektu (B)
Zrédlo: hitp://twierdza.poznan.pl (4), fot. Autora (2017) (B).

Gmach Akademii Lubranskiego

Grod na Ostrowie Tumskim, ktory stracit swoje znaczenie militarne wraz z rozwojem
artylerii, zostat juz w XVI w. umocniony decyzja kapituty katedralnej. W potowie
XIX w. na obszarze przekraczajagcym zarys murOw z czasOw wzniesiono na Ostrowie
Tumskim kompleks budowli militarnych, ktore mozna nazwaé¢ cytadela tumska.
To poligonalnie zamknig¢te umocnienie przystosowane bylo do obrony okr¢znej. Teren
otaczaty cieki wodne (Warta 1 Cybina) oraz obszary przygotowane do zalania w razie
zagrozenia atakiem wroga. Gtowny wjazd do cytadeli zlokalizowany byl przy budynku
psatterii. W obrgbie tej prawobrzeznej cytadeli — dzieta obronnego znajdujacego sie
w twierdzy miejskiej, stuzacego do prowadzenia samodzielnej obrony, w ktérym miescita sig¢
rowniez siedziba jej dowddztwa — znalazta si¢ dzielnica Zagorze oraz najstarsza czes$¢
Poznania — Ostrow Tumski. Do najwazniejszych, strzezonych obiektow nalezaly katedra,
Palac Arcybiskupi, kosciot NMP In Summo, psalteria oraz Akademia Lubranskiego.
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To wtasnie gmach Akademii, w ktérym w czasie pokoju miescito si¢ seminarium duchowne,
wszedl w sktad militarnego zatozenia dzieta katedralnego (niem. Dom Werk II). Potozony na
dziedzincu otoczony zostal szyja zamknigta murem o tamanym przebiegu z dwiema bramami.
Na prawym skrzydle muru znajdowata si¢ nadwarcianska kaponiera, ktora posiadata
kilkanascie strzelnic karabinowych i 7 dziatowych.

Arsenal

Stoisz wlasnie przed obiektem wchodzacym w sktad wiekszego kompleksu budynkow
w ksztalcie rozwartej litery L, ktore tworzyly w tym miejscu arsenal, czyli magazyn broni.
Duzy arsenat przejat funkcje arsenatu Landwehry, ktéry zlokalizowany byl u zbiegu ulicy
Wronieckiej 1 Stawnej. Wzniesiony zostat w latach 1868—1870 na skrzyzowaniu ulic Wielkie
Garbary i Stawnej, czgSciowo w miejscu rozebranych zabudowan klasztoru dominikanow
(ktorych fundamenty oraz dawny wirydarz sg dzi§ widoczne). Dwuskrzydiowy,
czterokondygnacyjny budynek charakteryzowat si¢ wzmocnionym, odpornym na wypadek
ostrzatu lub bombardowania stropem 1 sklepionym wnetrzem oraz specjalng ostong okien
w czgsci parterowej. Kompleks stanowil dobry przyklad ceglanej, pruskiej neogotyckiej
architektury wojskowej, utrzymane; w stylu arkadowym. Ze wzgledu na powazne
uszkodzenia wicksza cze$¢ obiektu rozebrana zostata w 1945 r. Do czasow wspodlczesnych
zachowaty si¢ dwa skrzydta arsenatu, ktore ograniczaly budynek zachodu i1 potudnia,
zaadaptowane obecnie do pelnienia funkcji mieszkaniowej i ustugowej (ryc. 10).

Ryc. 10. Arsenat artyleryj ski, ok. 1880 roku (A); zachowane relikty obiektu — fundamenty (B)
Zrédlo: http://poznanmojemiasto.com/arsenal-artyleryjski/ (A), fot. Autora (2017) (B).

Okolice Bramy De¢binskiej

Znajdujesz si¢ wlasnie na granicy dziatek Twierdzy Poligonalnej, ktora wytyczona byl
za pomoca specjalnych kamieni z wyrysowanym krzyzem, umieszczonych w ziemi. Obecnie
kilka z nich jest wcigz zachowanych, cho¢ czesto trudno je odnalez¢. Do miasta — twierdzy,
otoczonego pierscieniem fortecznym, mozna bylo si¢ dosta¢ przez czternascie bram
przeznaczonych dla ruchu pieszego i1 kotowego. Jedna z nich znajdowata si¢ w poblizu
miejsca, w ktorym teraz jeste$, w okolicy skrzyzowania ul. Garbary i ul. Strzeleckie;.
Ta szeroka, zwienczona tukiem, jednoprzelotowa brama komunikacyjna, nazywana byla
Brama De¢binska. Konstrukcja, ktorej budowe ukonczono w 1855 r., wyrdzniala si¢ na tle
pozostatych gotyckim wystrojem oraz mostem zwodzonym migdzy watem a przedwatem.
Cho¢ obecnie po bramie, rozebranej w 1908 r., nie ma w tym miejscu $ladu, to jednak pewien
element dekoracyjny réwniez 1 dzisiaj zdobi jeden z budynkéw miasta. Piaskowa rzezba §w.
Michata Archaniota, przebijajacego witdcznig smoka, umieszczona jest w elewacji budynku
szkoty przy ul. Stowackiego 36 na Jezycach. Co ciekawe, figura wykonana zostata w oparciu
o szkic sporzadzony przez kréla Prus Fryderyka Wilhelma IV.
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Bastion 11 Briinneck

Znajdujesz si¢ wiasnie przed reliktami fortu reditowego, ktére zostaty odkryte w czasie
prac budowlanych nowego kompleksu budynkéw w tym miejscu. Centralny punkt bastionu I1
zlokalizowany byt w miejscu obecnego pl. Ryszarda Kuklinskiego, vis-a-vis kosciota pw.
Bozego Ciata — wtedy katolickiej $wiagtyni garnizonowej. Fort, wzniesiony w latach 1840-
1860, stanowit wazny element lewobrzeznych obwarowan Warty, bronigc dostepu do miasta
od strony potludniowe;j (ryc. 11).

g !

.
Ryec. 11. Kosciot pw. Bozego Ciata i Bastion II Brunneck - fragment (A) oraz wspodtczesne
pozostatosci obiektu (B)
Zrédlo: http://fotopolska.eu/217184,foto.html?0=b130454 (4), fot. Autora (2017) (B).

Sad Wojskowy i bastion III Grolman

W Poznaniu — pruskim miescie garnizonowym — zlokalizowanych bylo wiele
budynkéw administracji wojskowej. Jednym z nich byl gmach Sadu Wojskowego,
mieszczacy si¢ wezesniej prawdopodobnie przy ul. Rybaki, w zabudowaniach klasztornych
zakonu karmelitow trzewiczkowych. Jego siedziba od 1880 r. miescita si¢ na placu ¢wiczen
przy ul. Walowej, w bliskim sgsiedztwie bastionu III Grolmann, aresztu wojskowego oraz
suszarni mundurdéw, po ktorych obecnie nie ma juz §ladu. Naprzeciw sadu zlokalizowany byt
bastion III Grolman — jeden z szesciu dziet fortyfikacyjnych lewobrzeznego rdzenia twierdzy
poligonalnej. Nazwano go na czes$¢ szefa pruskiego Sztabu Generalnego, autora pierwszych
szkicow Twierdzy Poznan — Karla von Grolmana. Obiekt skladat si¢ z kaponiery
(niewysokiej budowli ze stanowiskiem strzeleckim, stuzacej do obrony wnetrza fosy), redity
(srédszanca — kilkukondygnacyjnej budowli wyposazonej w kazamaty stanowigcej ostatnig
lini¢ obrony wewnatrz dzieta) umieszczonej w fosie i ostonigtej walami. Budowa bastionu
trwala prawie 4 lata 1 zakonczono ja w 1843 r. Gléwna cze$¢ dzieta — ceglana redita
wzniesiona na planie otwartej od strony miasta litery U z rozchylonymi ramionami. Ramiona
redity zamykaty dwie okragle wieze z klatkami schodowymi i1 wyjsciami na wal. Rozpigtos¢
obiektu wynosita ok. 92 m, mury zewngtrzne miaty 2 m grubo$ci. Pozostatymi elementami
przed reditag znajdowat si¢ ,,potksiezyc”, z ktoérego rowniez mozna byto prowadzi¢ ogien
artyleryjski na przedpole.

Koszary i budynki gospodarcze

Budynki nalezace dzi§ do Wyzszej Szkoty Bankowej petnity rézne funkcje dla
zohierzy wojsk taborowych. W podwoérzu ul. Ratajczaka 12 (gmach Wojewodzkiego Sadu
Administracyjnego) dostrzezesz za kratami odrestaurowany budynek dawnej fabryki guzikow
dla wojska 1 innych stuzb mundurowych — Metallenwarenfabrik S. Jablonski Gmbh Posen.
Naprzeciw wejscia do Starego Browaru, w ciggu ul. Ratajczaka znajduje si¢ zachowany
budynek magazynowy, wzniesiony w latach 1874—1876. Tuz za brama znajdujaca si¢ przy
obiekcie, przy ul. Ratajczaka 5/7, mieszcza si¢ zabytkowe koszary pruskie, w ktorych
urzadzono wozowni¢ (ryc. 12). Nie wszystkie dawne budynki wojskowe rozpoznasz jednak
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po charakterystycznej, czerwonej cegle! Wozownia artylerii, znajdujaca si¢ przy ul.
Powstancow Wielkopolskich 2 (wejscie od ul. Ratajczaka), zostata otynkowana, przez co
r6zni si¢ od podobnych zabudowan w okolicy.

* blow up ha:l'._ii%;.

A 8B
Ryc. 12. Odrestaurowane budynek fabryki guzikéw (A) i Sagdu W
Zrédlo: fot. Autora (2017).

T

skowego (B)

Bastion IV Colomb

Wieloboczny, regularny rdzen twierdzy otaczal miasto od zachodu i poludnia. Wat
przebiegal wzdluz dzisiejszych ulic: al. Niepodlegtosci, Kos$ciuszki, Krolowej Jadwigi
i Kazimierza Wielkiego. W miejscu, w ktoérym stoisz, zachowata si¢ do dzi§ jedyna
murowana pozostato§¢ bastionu Colomb — blokhauz zapewniajacy mozliwo$¢ wypadow
z fortecy na przedpole. Pozostate budowle bastionu zostaty wysadzone przez saperow w 1901
r. Ten niewielki schron bojowy, umieszczony w dziele fortyfikacyjnego i przystosowany do
samodzielnej obrony ogniowej wzniesiony zostat w 1854 r. Na drugiej kondygnacji obiektu
znajdujg si¢ strzelnice broni rgcznej oraz wyciagi gazéw prochowych. Zwrd¢ uwage na waty
ziemi usypane w parku dookota obiektu. To nie przypadek! Formy te ukazuja przebieg skarp
ziemnych 1 suchej fosy (dzi§ zasypanej) bedacej zapora przeciwpiechotng zwrécona w strone
nieprzyjaciela.

Okolice Bramy Berlinskiej

Znajdujesz si¢ wlasnie w miejscu kolejnej bramy komunikacyjnej, ktora mozna byto
dosta¢ si¢ do miasta. Mniej wigcej na wysokosci dzisiejszego pomnika kryptologow
w potowie XIX w. wzniesiono bram¢. Stad wiodta droga w kierunku Berlina. O ile budowla
ta w rzeczywistosci spetniata funkcje ochronna, o tyle zdecydowanie utrudniata komunikacje
w miescie, w ktorym ruch pojazdow 1 pieszych na odcinku dworzec kolejowych —
srédmiescie, coraz bardziej wzrastal. Poczatkowo w bramie znajdowaty si¢ trzy umieszczone
obok siebie 30-metrowe tunelowe przeloty, oparte na schemacie trojprzelotowego antycznego
tuku triumfalnego. Srodkowy tunel byt wiekszy i stuzyt jako przejazd dla pojazdow, a dwa
boczne wykorzystywane byty przez pieszych. Po przebudowie obiektu, ktéra miata miejsce
w latach 1867-1869, dotychczasowy uktad zostat przeksztalcony na trase¢ czteroprzelotowa.
Brama rozebrana zostata w latach 1901—1905. Na narozniku ulicy Sw. Marcin i Watowej, tuz
przy Bramie Berlinskiej, miescit si¢ dwuskrzydlowy gmach Administracji Garnizonu
1 Krolewskiej Intendentury, ktéra zajmowata si¢ zaopatrzeniem wojska w mundury
1 niezbedne wyposazenie. Budynek ten odznaczal si¢ starannym wystrojem. Po II wojnie
Swiatowej na jego miejscu wzniesiono gmach, w ktorym za czasow PRL miescit si¢ Komitet
Wojewodzki PZPR, a nastepnie Collegium Historicum Uniwersytetu im. A. Mickiewicza
w Poznaniu.
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Czerwone Koszary

Przejdz na drugg stron¢ budynku. W okolicy ul. Solnej (dawniej ul. Magazynowej)
miescity wiele budynkéw koszarowo-magazynowych, zwigzanych z funkcjonowaniem
twierdzy poligonalnej, m.in. intendentura, prowiantura 1 Krolewski Magazyn Zboza 1 Maki.
Wzdhuz zachodniego brzegu jednej ze stajni przeptywata Bogdanka, ktéora do wnetrze
twierdzy ptynela akweduktem nad watem. W miejscu hotelu ,,Ikar” znajdowaly si¢ od 1850 r.
koszary kawalerii, do ktérych dotrze¢ mozna bylo droga przebiegajaca wzdhuz walu
faczacego poszczegdlne elementy twierdzy poligonalnej, ktorej przebieg pokrywal si¢ mniej
wiecej z wytyczong ul. Kosciuszki. Wzdtuz potudniowej nitki ul. Solnej stoi okazaty, ceglany
budynek, wzniesiony w 1888 r. Nowe koszary z remizg artyleryjska i ujezdzalnig powstaty na
terenie nalezagcym wcze$niej do jednostek taborowych. Po ich budowie stare koszary zaczeto
nazywac koszarami biatymi, a nowe koszarami czerwonymi.

Bastion VIII Hake

Bastion Hake (nazywany wczeéniej bastionem Swigtego Wojciecha) wybudowany
zostat w 1846 r. Fort miatl form¢ wydzielonego bastionu o krotkich barkach. Murowana
skarpa walu czolowego zwieniczona byta murem ze strzelnicami. Wschodni odcinek czota
fortu charakteryzowal si¢ uskokowym obnizeniem spowodowanym spadkiem terenu.
Wczesniej w tym miejscu byl cmentarz ewangelicki. Podwyzszony dziedziniec fortu
zamknigto murem, w ktdrego wschodniej czgsci znajdowata si¢ brama oraz cztery strzelnice.
Znajdujaca si¢ na Srodku bastionu redit¢ z dziedzincem od wnetrza fortu oddzielata
potokragta fosa. Od poétnocnego zachodu obiekt okalata mokra fosa — strumien Wierzbak —
ktora przyczynita sie do powstania Matej Sluzy. Po przeciwnej stronie cieku znajdowata sie
Brama Mlynska — mur z prosta bramg umieszczony miedzy watem zachodniego placu broni
prawego barku Fortu Wojciecha, a koncem kurtynowego walu stanowigcego przedtuzenie na
potnocny wschod kawalieru magazynowego. Byla to jedyna brama Twierdzy Poznan, przed
ktéra nie umieszczono fosy i mostu. Obecnie w miejscu dawnych zabudowan militarnych
znajduje si¢ m.in. Pomnik Armii Poznan oraz budynki Collegium Da Vinci,
z charakterystyczng aula nawigzujaca forma architektoniczng do stojacej w tym miejscu
wczesniej redity (ryc. 13). Polozony w sasiedztwie Bastionu Hake ko$ciot §w. Jozefa peinit
funkcje¢ ewangelickiej §wiatyni garnizonowej. Mur przylegajacy do zabudowan klasztornych
od strony gmachu sagdu okrggowego jest pozostaloscig zabudowan twierdzy poligonalnej na
tym obszarze.

Ryc. 13. Gmach Colegium Da Vinci w miej scu awnego bastionu VIII Hake
Zrodio: https://en.wikipedia.org/wiki/Collegium_Da_Vinci [14.12.2017].
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Wielka Sluza

Fort Winiary byt najwigkszym fortem w Europie. Powstal wedtug jednolitej koncepcii,
w ciggu zaledwie 15 lat. Byl szczytowym osiggni¢ciem nowopruskiej szkoty fortyfikacyjnej —
dzietem zycia Johanna Leopolda Ludwiga von Bresego (1787—1878). Znajdujesz si¢ wlasnie
na estakadzie wielkiej §luzy, na ktora sktadato si¢ kilkanascie kazamat (schronéw o duzej
wytrzymalosci, ze strzelnicami do broni rgcznej). Jej nazwa wzieta si¢ od urzadzenia
hydrotechnicznego, do ktérego prowadzita, czyli jazu (popularnie nazywanego §luza) na
Warcie wybudowanej w 1832 r. Ceglany most nad Wartg miat dtugosci 82 m. oraz 19 m.
szerokosci 1 liczyl 12 przesel. Zamknigcie jego przesel mialo zalaé tereny polozone na
potudnie od urzadzenia. Konstrukcja ostaniana byla przez wzniesiony w potnocnej czesci
Ostrowa Tumskiego przyczotek mostowy — fort Roon. Obiekt rozebrano w 1923 r.,
pozostawiajac zachowane obydwa przyczotki.

Rawelin 1

Na terenie Fortu Winiary znajdowaly si¢ cztery raweliny — elementy fortyfikacji
w ksztalcie potksiezyca lub trojkata, wysuniete przed kurtyne. Rawelin 1 wzniesiony zostat
w latach 1838-1839 na polnocno-zachodnim przyczétku fortu. Oprécz ostony wspierat
on réwniez bastion ogniskowy. Obecnie jego strzelnice w skazamatowanej fosie sa najlepiej
zachowanym fragmentem poznanskiej cytadeli.

Srednia arytmetyczna ocen pozostawionych przez graczy, ktérzy wyruszyli na spacer
tematyczny ,,Sladami poznanskich fortyfikacji poligonalnych” wyniosta 4,8. Jej dopetienie
stanowily pozytywne opinie, ktorymi podzielili si¢ odwiedzajacy dane miejsca, m.in. ,,bardzo
cickawa gra, idealna na ciekawe spgdzenie popoludnia, mozna dowiedzie¢ si¢ wielu
ciekawostek o architekturze Poznania oraz zapozna¢ si¢ z historig nieistniejacych juz
(niestety) budowli.”, ,, Trasa cickawa i przyjemna, wszystkie obiekty udato si¢ odnalez¢, cho¢
czg$¢ elementoéw ze zdjec trudno byto wypatrzy¢.”

Podsumowanie

Z przeprowadzonego przegladu wynika, Ze gry turystyczne sa obecnie waznym
narzedziem promocji dziedzictwa militarnego Poznania. Ich potencjat zauwazony zostat przez
jednostki odpowiedzialne za rozwoj turystyki w miescie, ktore od 2015 roku decyduja si¢
finansowa¢ powstawanie kolejnych projektow tego typu. Systematyczna publikacja gier
turystycznych pozwala mieszkancom 1 turystom zapoznaé si¢ z wyjatkowymi walorami
kulturowymi poprzez do$§wiadczenia turystyczne ,wymagajace zaangazowania, dostarczajace
rozrywki, a takze edukujace. Nalezy pamietac, ze o sukcesie tego typu sposobu promowania
wybranych obiektow decydowac bedzie przede wszystkim witasciwe zaprojektowanie gry.
Gra turystyczna nie powinna by¢ postrzegana jako substytut przewodnika, lecz jako jego
uzupelnienie. Dzigki tego typu dziataniom organizatorzy turystyki moga kierowaé ruch
turystyczny we wskazane miejsca, czesto wyprowadzajac go na obszary warte zobaczenia,
a jednak z réznych wzgledow nielicznie odwiedzane. Niewatpliwg zaletg gier turystycznych
jest rowniez ich ciggta dostgpnos¢ — projekt raz stworzony, nawet jezeli nie bedzie juz
osiggalny w wersji papierowej, to pozostanie on dost¢pny do pobrania na stronie internetowe;j
operatora gry. Cho¢ niektorym wydawac si¢ moze, ze gry turystyczne splycaja poruszany
motyw przewodni zwiedzania poprzez zbyt lakoniczne omawianie poruszanego tematu, to
jednak w gruncie rzeczy odwotuja si¢ one do ciekawosci §wiata 1poznawczej natury
cztowieka. W ten sposéb turysta lub mieszkaniec zainteresowany zostaje historig
1 architekturg mijanych obiektow, by nast¢pnie samodzielnie dotrze¢ do zrodet, ktore
poszerza jego wiedze. Poznanskie dziedzictwo militarne, dzigki promocji przez gry
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turystyczne z pewnos$cig juz zyskato, zyskuje i zyska w przysztosci. Jest to bowiem pierwsze
cykliczne wydawnictwo, zachecajace do blizszego poznania reliktow miasta-twierdzy,
z ktorego korzystajg zardwno starsi, jak 1 mtodsi, turysci oraz mieszkancy.
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Tourist games as a way of promotion of military heritage in Poznan
Key words: military tourism, tourist games, city games, 3xE tourism model

Abstract

The Poznan military heritage includes objects related to the centuries-old defensive tradition
of the city. It consists of the oldest fortifications of the oldest part of the city - the Cathedral
Island (Ostrow Tumski), the medieval walls of the Old Town, as well as elements that
remained of Poznan from the time when the city was a fortress. For several years, these
unique cultural values have been promoted among tourists and residents using tools such as
tourist games. This innovative form of urban tourism, combining the elements of stalking and
hike allows everyone willing to get to know and explore a selected city space in an unusual
way. Players move through the streets of Poznan like "living pieces" solving tasks and
puzzles, looking more closely at places that are passed every day, not always noticed. Tourist
games, can be perceived as a response to contemporary tourism interaction requirements,
implement the common tourism formula included in the 3xE model (entertainment,
engagement, education). The article describes tourist games as a tool to promote the military
heritage of the city. Examples of this type of publishing offer have been characterised and the
proprietary mobile tourist game project "In the footsteps of the Poznan Polygonal Fortress",
promoting part of the Poznan military heritage since August 2017, was presented in detail.
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